


Animacja postaci

Uzyj kart w dowolnej kolejnosci

* Poruszaj duszkiem przy
pomocy strzatek

« Spraw, aby duszek skakat
« Zmieniaj pozy

* Szybuj od punktu do
punktu

* Chodzacy duszek
- Latajacy duszek

* Méwiacy duszek

* Edytuj duszka

scratch.mit.edu ‘SCRATGHt Zestaw 8 kart






Poruszaj

duszkiem przy pomocy strzalek

scratch.mit.edu

PRZYGOTUJ

Dodaj tto. Wybierz duszka. | _Pico Walking
DODAJ KOD
Zmien x Zmieny
Poruszaj duszkiem na boki. Poruszaj duszkiem z goéry na
dot.

kiedy klawisz strzatka w prawo ¥ naci$nigty

zmien x o m

kiedy klawisz strzatka w gére v naci$niety

zmienny o m

kiedy klawisz ~strzatka w lewo » naci$nigety kiedy klawisz strzatka w dét v nacisniety

zmien X o zmieriy o @
Dodaj minus, aby duszek Spraw, aby duszek
poruszat sie w lewo. poruszat sie w dét.
WYPROBUJ

Wciskaj strzatki na klawiaturze i poruszaj
duszkiem we wszystkie strony.



Spraw, aby duszek
skakat

Nacisnij klawisz spacji i podskocz.
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Spraw, aby duszek skakat

scratch.mit.edu

PRZYGOTUJ

=

Dodaj tto. Wybierz duszka. |_Giga Walking

DODAJ KOD
¢ kiedy klawisz spacja ¥ naci$niety
e zmien y o @ — Wpisz liczbe, aby

okresli¢ jak wysoko
czekaj @ sekund podskoczy duszek.

= Wopisz te samg liczbe z
zmieny o @) minusem, aby duszek
wrocit na doét.

WYPROBUJ

BEEEa

Wyprébuj program wciskajac
spacije.
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Zmieniaj pozy

scratch.mit.edu

PRZYGOTUJ

= Skrypt & Kostiumy &/ Kostiumy

Wybierz duszka, ktory Kostum Kliknij zaktadke
ma kilka kostiumoéw. Kostiumy, aby

przejrze¢ wszystkie

n kostiumy duszka.
A W

Max

Wypetnij |

DODAJ KOD

= SoPt Kiliknij zaktadke Skrypt.

kiedy klawisz spacja ¥ naci$niety

zmiefi kostiumna max-a v [EEEEE Wybierz kostium.

7w
Max

zmien kostium na max-b v Wybierz inny
kostium.

WYPROBUJ

00000 ...
Nacisnij spacje i zobacz,

co sie stanie.
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PRZYGOTUJ
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Wybierz tto. Wybierz duszka. |_Rocketship
DODAJ KOD
. | Ustaw punkt
startowy.

IdZ do x: @ y: @ 4

le¢ przez c sekund do x: @ y: @

WYPROBUJ

Kliknij zielong flage,
aby wyprébowa¢ skrypt.

— | N

Wyznacz punkt do
ktérego ma poszybowac.

teé przez (@) sekund cox: () v: @) PRI C AT A G

o
& )

PODPOWIEDZ

@
©)

Zdarzenia

teé przez ( ) sekunddo  losowa pozycia

@
()

Kiedy przeniesiesz duszka,
pozycja x i y uaktualni sie
w bloczkach

znajdujacych sie w
szufladach.






Chodzacy duszek

scratch.mit.edu

PRZYGOTUJ
Wybierz tto. Wybierz duszka, ktéry Unicoranunning
moze chodzi¢ lub
biegaé.
DODAJ KOD

Unicorn}?unning Idz’ do 24 @ y: @
powtarzaj @

przesun o m krokéw

nastepny kostium

<
PODPOWIEDZ WYPROBUJ
czekaj @ sekund N @
Jesli chcesz zwolni¢ animacje, Kliknij zielong flage,
sprobuj dodaé bloczek Czekaj aby wyprébowacé

do $rodka petli Powtérz. skrypt.






Latajacy duszek

scratch.mit.edu

PRZYGOTUJ
Wybierz Wybierz duszka Parrot
scene. Papuge.

DODAJ KOD
Szybuj poprzez scene. Rozwin skrzydta.
Wybierz
Ustaw punkt kiedy  Kiiknigty pierwszy
kiedy . klikniety poczatkowy. powtarzaj ° kostium.

IdZ do x: y: @ J

et praez @) sokunacox: () v: @D —| czekaj ((FJ) sekund Wybierz drugi
zmien kostium na parrot-b v kpstlum.

zmien kostium na parrot-a v

Ustaw punkt, do

ktérego poleci czeka) (CF)) sekund
duszek.
WYPROBUJ
Wybierz zielong flage | ~ O

i sprawdz swoj program.



Mowiacy duszek

Spraw, aby twoéj duszek mowit.
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Mowiacy duszek

scratch.mit.edu

PRZYGOTUJ

= Skiypt & Kostiumy | y # Kostiumy J
Kliknij zaktadke

Wybierz duszka Pingwina o Kostiumy, aby

8 n zobaczy¢ wszystkie

kostiumy Pingwina.

Penguin 2 &
DODAJ KOD
- Wybierz jeden
Kliknij zaktadke Skrypt. [/ 00 z kostiumoéw.

zagraj dzwigk Chirp »
kiedy klikniety
zmien kostium na penguin2-b v

czekaj @ sekund Wybierz
kolejny

zmien kostium na penguin2-a v [ kOStium

powiedz przez o sekund

Wpisz stowa, ktore
wypowie Twéj duszek.

WYPROBUJ

Kliknij zielong flage, aby N Q@
wyprébowac skrypt.




Edytuj duszka

Edytuj kostiumy duszka, aby

stworzy¢ wlasng animacje.

Animacja postaci
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Edytuj duszka

scratch.mit.ed
u

PRZYGOTUJ

¢ o Powinienes mie¢ dwa
o’ Kostiumy

| identyczne kostiumy.
Kliknij zaktadke Kostiumy. won | kosmy |
rypt ' ostiumy

1 1

Wybierz k Kostium k Kostium
duszka. o - oo
s6xs| duplikuj (S I i I
2 [x)
o

£/

Kliknij prawym przyciskiem
k myszy i z menu wybierz SE n
TR LT ECL7 eIt Kliknij drugi z nich

Frog kostium. aby go zaznaczy¢ i
edytowac.

Kliknij wskaznik. Wybierz czes¢ kostiumu, aby  Przeciagnij uchwyt, aby

| go zwezic¢ lub rozciagna¢. obréci¢ dany obiekt.
(» R l -
PARS b @
DODAJ KOD WYPROBU
= skypt | J

et Kiiknij zaktadke @
nastepny kostium ) SKrypt
W,y | )] bloczia Kliknij zielona flage |
czekaj sekun nastepny g ;
nastepny kostium kOStium", aby wyp j ryp ’
animowac

duszka.



